|. POSTANOWIENIA OGOLNE

§ 1 Organizator
1. Turniej organizuje Stowarzyszenie Legionowskigj Szostek Pitkarskich, zwane dalej SLLSP.
2. Organizacji zapisow, ustalenia optat za udpadziatu drayn na ligi, ustalania terminarza, wymierzania kar i
dokonuje Zarad Stowarzyszenia.
§ 2 Cele
Celem SLLSP jest popularyzacja, rozwijanie i prapagnie amatorskiej pitki nimej oraz idei Fair Play.
§ 3 Kontakt
1. Oficjalnymzrédtem informacji o rozgrywkach i decyzjach Zgim jest tablica ogtosae Ponadto informacje podawane
sa na stronie internetowej SLLSRttp://www.sll6p.prv.pl/ Forum SLLSPhttp://www.forum.sll6p.prv.g| a take poprzez
emaile i smsy na adresy i numery kontaktowe podakartach zgtoszeniowych diyn.
2. Oficjalny adres email tellsp@wp.pl

II. ZGLOSZENIE DO ROZGRYWEK

§ 4 Zasady przysipienia druzyny

1. Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne zadtek|a przestrzegania regulaminu i przepiséw gry.
2. Warunkiem zgtoszenia dryny do rozgrywek SLLSP jest ztenie wypetnionej karty dewyny i przekazania jej
Zarzdowi. Zgtoszenie do rozgrywek powinno zawigra
- nazve druzyny
- imiona, nazwiska, adresy zamieszkania, numeryERESinimum 8 zawodnikéw
- imie i nazwisko kapitana diyny wraz z kontaktem telefonicznym /adresem email
3. Kazdy z kapitandw jest zobowdany zapoznaz regulaminem zawodnikow wysgtujacych w jego driaynie. Fakt
zapoznania potwierdza kapitan swoim podpisem neikalruyny.

§ 5 Optaty
1. Drwzyna zgtasza gido rozgrywek poprzez wptacenie wpisowego w terenimyznaczonym przez Zaid. Optlata za
udziat wynosi:
| liga - 250 zt.+ optata zagdziowanie
Il liga - 200 zi+ optata zaggziowanie
lIl'i nizsze ligi - 150 zt. + optata zadziowanie
2. Oplata zaglziowanie wynosi 5 zt od dzyny za mecz.
3. W przypadku wycofaniagiub wykluczenia driyny, sktadki cztonkowskie oraz inne optaty nie a@iszwrécone.

§ 6 Uczestnictwo

1. W meczach SLLSP madprat udziat tylko i wyhcznie zawodnicy, ktdrzy zostali zgtoszeni do rozggl zgodnie z
regulaminem rozgrywek SLLSP.
2. Liczba zawodnikéw zrzeszonych w klubach jesbgraniczona.
3. Zawodnik mae gr& tylko w drwynie, na lis¢ ktorej zostat wpisany w momencie zgtaszaniayiny do rozgrywek.
4. Nowi zawodnicy mogby¢ zgtaszani w trakcie rozgrywek, jednak niezpi@j niz na 5 kolejek przed kmem rundy.
Dopisanie nowego zawodnika do listy jestanee tylko wowczas, gdy nie grat on i nie byt wpisaena list innej druzyny.
Zawodnik mae gr& dopiero po kolejce absencji od momentu dopisania.
5. Zmiana zespotu, w ktérym wystuje zawodnik mee nasqpic¢ tylko w przerwie rozgrywek (okres zimowy)
6. W przypadku rozwizania lub wycofania siz rozgrywek driayny, zawodnik ktéry w niej wygpowat maze dohczy¢ do
innej drizyny. Wymagana jest jednak jego absencja podczashiidiejek od momentu zgtoszenia organizatorowi
pisemnej chci zmiany druayny.
7. Udziat w meczu nieuprawnionego do gry zawodsikatkuje automatycznie przyznaniem walkowera dieydry
przeciwnej.
8. W przypadku gry zawodnika w innej dymie, niz wskazuje deklaracja, Zayd naklada dodatkowo kaodsungcia
zawodnika od 3 spotkesswojej druyny.

[ll. ORGANIZACJA ROZGRYWEK

8§ 7 Terminarz
1. Rozgrywki odbywaj sie systemem jesfewiosha.
2. Mecze w ramach turnieju odbywagie w soboty i niedziele. W pozostate dni tygodnia mewze zosta rozegrany tylko
w przypadku zgody kapitandéw obu dym oraz cztonka Zaszlu.
3. Dokfadne terminy meczy wraz z dymami odpowiedzialnymi za obstedpoisk okréla Zarzad najp&niej dosrody
poprzedzajcej kolejle.
4. Kolejka mae by odwotana np. z powodoéw atmosferycznych decgpj najmniej 3 cztonkéw Zagdu.
5. Druzyna ma prawo raz w sezonie odwotpotkanie bez zgody diyny przeciwnej. W takim wypadku niegine jest
powiadomienie czionka Zagdu przynajmniej 2 dni przed planowanym meczem.
6. Raz w sezonie diyna mae za zgod druzyny przeciwnej przeto/¢ mecz. W takim wypadku nieztine jest
powiadomienie czionka Zagdu przynajmniej 2 dni przed planowanym meczem.B¢pay mecz zainteresowane dyay
musz rozegré w tygodniu, lub w nagpnej kolejce, niezaimie od meczow wynikagych z terminarza.



7. Mecze dwéch ostatnich kolejek sezonu (zgodnéminarzem rozgrywek) nie madpy¢ przetaone.
§ 8 Skiad ligi
1. Pierwsza i druga liga ligzZmaksymalnie po 12 d#yn. Trzecia liga sktadagiz pozostatych diyn
2. Wycofanie si lub dyskwalifikacja driayny w trakcie rozgrywek oznaczzae w nastpnym sezonie ma prawo ubiégsic
ona o prawo gry w najmszej klasie rozgrywek, z zasteemiem 8§ 22 pkt 3 § 25 pkt 9.
§ 9 Spadki i awanse
1. Dwa najlepsze zespoty w Il i lll lidze uzyskwgwans do ligi wyszej, natomiast 11 i 12 dryna z 1 i Il ligi zostaje
relegowana do nszej ligi.
2. Po zakaczeniu sezonu 10 dryna z | ligi rozegra mecz bamawy z 3 druyna Il ligi oraz 9 i 10 drayna Il ligi rozegra
mecz baraowy z odpowiednio 4 i 3 déyna z IlI ligi.
Awans zapewniajsobie zwyaizcy meczy bargowych — przegrani zostajelegowani do riszych lig.
3. W sytuacji, gdy liga dnzie liczyta od pocatku rozgrywek mniej rii 12 zespotéw Zargd maze ustalé inna ilos¢ druzyn,
ktére opuszcza po sezonie dana.liDecyzg w tej kwestii Zarad podejmuje najpiiej do 3 kolejki rundy jesienne;.
4. W przypadku gdy deyna grajca w poprzednim sezonie w pierwszej lub drugigjdidie zgtasza sido rozgrywek lub
nie zaptaci w terminie wpisowego, w jej miejsce wdhi drizyna, ktéra w poprzednich rozgrywkachgajnajwyzsze nie
premiowane awansem miejsce odpowiednio w drugiejrizeciej lidze.
§ 10 Klasyfikacja

1. O miejscu driyny w tabeli kawcowej decyduyj w kolejndici:

* liczba zdobytych punktéw

» bezpadrednie wyniki meczéw lub tabela spadzona dla driyn o takiej samej iléci punktow

e réznica medzy bramkami strzelonymi a straconymi

» liczba strzelonych bramek

» dodatkowe spotkanie w przypadku miejsca medalovidgaagraonego spadkiem
2. Druzyna, ktéra zostata wykluczona, lub zrezygnowataziatu w rozgrywkach, ale rozegrataeagj niz 50% meczy,
sklasyfikowana zostaje na ostatnim miejscu.
3. Wszystkie wyniki drizyny wykluczonej z rozgrywek zostaanulowane, jdi rozegra ona mniej ni50% meczy. Jeeli
rozegra ich wjcej - wyniki zostan utrzymane, zaw meczach nierozegranych - zostanzyznane walkowery dla diyn
przeciwnych.

§ 11 Punktacja
1. Wprowadza sinastpujaca punktagj: 3 punkty za zwyeistwo, 1 punkt za remis, O punktéw za przegramaz -1 pkt za
walkower.
2.Walkower - to brak wymaganej regulaminengdiaczterech) zawodnikéw do rozpacia spotkania po uptywie 10 minut
od ustalonej daty i godziny meczu.
3. Walkower oznacza przyznanie wyniku 0:5.
4. Walkower techniczny - przyznaje: sitedy, gdy w trakcie meczu w drynie przeciwnej w skutek kontuzji, kar lub
innych zdarz# na boisku bBdzie przebywé mniej niz czterech graczy.
5. Walkower techniczny oznacza przyznanie wyniky 6hybaze wynik meczu w momencie przerwania spotkania byt
bardziej korzystny dla déyny wygrywapcej. W tym wypadku zostaje zachowany wynik z chpilierwania spotkania.
Walkower techniczny nie wke sk z odgciem punktu.
§ 12 Nagrody

Za zajcie czotowych lokat w poszczegdlnych ligach orgatoz przyznaje wylcznie nagrody rzeczowe.

IV. PRZEPISY W GRZE

§ 13 Przepisy w grze
1. W grze obowazuja przepisy PZPN z poprawkami zamieszczonymi w nizigin regulaminie. W szczegokub nie
obowiazuje przepis o spalonym.
2. Wszystkie rzuty wolneadezpdrednie.
3. Wykonupcy rzut wolny decyduje o tym, czy gradzie wznowiona na gwizdekdziego.
4. W trakcie wykonywania rzutu wolnego mur gyay przeciwnej musi hiyyoddalony o 5 metrow od pitki.
5. Rzut karny wykonuje siz odlegtdéci 6 metrow.
§ 14 Czas
Mecz trwa 2x25 min z przemb minutowa.
§ 15 Warunki odbycia spotkania
1. Drwzyna rozpoczyna mecz w 6 osobowym skladzie z wyishym bramkarzem z zasteamiem § 11 pkt 2 i 4.
2. Druzyna mae rozpocz¢ mecz w minimalnej iléci 4 zawodnikéw. W przypadku mniejszejsto graczy gdzia ma
obowiazek przyzna walkower draynie przeciwnej.
3. Oczekiwanie na deyne przeciwr trwa 10 minut od ustalonej godziny spotkania.
4. W przypadku nieobecsa jednej drayny, druga zdobywa 3 pkt. tylko w przypadku stavaesk 4 lub wicej jej
zawodnikow.
5. W przypadku niestawieniaggdbu drutyn, obie zostaj ukarane walkowerem. Wtedy za dany meadna z driyn nie
zdobywa punktéw.
6. W celu ewentualnego sprawdzenizstmdci kazdy zawodnik powinien posiadarzy sobie dowod osobisty lub inny
dokument péwiadczajcy tozsamaé.
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§ 16 Zmiany w trakcie meczu
1. lloé¢ zmian dokonywanych podczas meczu jest nieogran&zomiany mog by¢ dokonywane jedynie w strefie
srodkowej boiska, chybze :dzia zadecyduje inaczej. Nowy zawodnikzagojawé si¢ na boisku dopiero w momencie,
gdy dotychczas gragy je opyci.
2. W przypadkitle przeprowadzonej zmianydzia mae ukarg zawodnika kagy wykluczenia na 2 minuty.

§ 17 Ograniczenia

1. S;dzia ma prawo nie dogci¢ do gry zawodnika pod wptywem alkoholu lub innychdkéw odurzajcych.
2. W turnieju obowizuje zakaz gry w butach z wdaanymi kotkami. 8dzia spotkania nie ma obazku sprawdzéa
obuwia przed rozpoeziem spotkania. Kapitan me w kadej chwili zwrdct sie do £dziego z wnioskiem o sprawdzenie
obuwia graczy z dityny przeciwnej.
3. Druzyna, w ktorej wysipuje zawodnik gragy w niedozwolonym obuwiu zostaje ukarana walkowergawodnik
zostaje ukarany odswgiem od trzech spotka

V. KARY

§ 18 Zasady udzielania kar
1. Interpretacja kary za faule i nie sportowe zaedte zawodnikdw w trakcie spotkania zaebedzie od prowadzego
spotkanie &dziego, od jego decyzji nie ma odwita
2. Kara obowdzuje przez caly okres jej trwania (zdobycie brapriez ktégkolwiek z drizyn nie przerywa kary).
3. Obowizuja kary: wykluczenia na: 2 min, 5 min, oraz kara meepo uptywie 5 minut na miejsce ukaranego zawkaini
moze wepé nowy zawodnik.
4. Tylko dzia prowadacy mecz mae zezwolt na wejcie zawodnika po uptywie czasu kary. \d#¢ na boisko bez
zgody gdziego, skutkuje ponownym przyznaniem kary.
5. W przypadku ukarania ka2 lub 5 minut bramkarza, kamaze odby jeden z zawodnikow.

§ 19 Wymiary kar

1. Kara 2 minuty
- op&nienie wznowienia gry
- wchodzenie bez zgodydziego na boisko
- zle dokonana zmiana zawodnikow
- okazywania niezadowolenia z decyzjdsiego, ktotnie z arbitrem
- uzycie obréliwego, wulgarnegoezyka w stosunku do przeciwnikadiziego/kibicéw
- faule i inne przewinienia nie kwalifikage s na kag 5minut lub ka¢ meczu
2. Kara 5 minut
- nie sportowe zachowanie
- faul /zagraniegka uniemaliwiajace zdobycie bramki przez dmyne przeciwna bramki lub pozbawienie realnej szangy je
zdobycia
- razacy brutalny faul
3. Kara meczu
- bardzo agresywne zachowanie zawodnika
- uderzenie/plucie na przeciwnika lub kibica

§ 20 Przerwanie spotkania
W przypadku czynnego zniewenia gdziego (uderzenie, oplucie itp.kdzia natychmiast kiczy mecz. Wynik meczu
zostanie zweryfikowany jako walkower przeciwkodmie, ktérej zawodnik zawinit.

8§ 21 Zawieszenie zawodnika
1. Zawodnik jest zobowkany do godnego zachowania przez caly czas przetigwa stadionie, tak wtedy gdy nie
uczestniczy czynnie w zawodach. Za nie sportowb@aanie (béjki, ublianie) wobec gdziego, zawodnikéw innych
druzyn, kibicéw innych driayn (zwlaszcza kobiet i dzieci), Zak maze nalay¢ na zawodnika karodsungcia od 3 do 5
spotka.
2. Zarad w zalenosci od szczegdlnych okoliczéo moze zastosowakar catkowitej dyskwalifikacji zawodnika.
3. Zarad nakfada kar odsungcia zawodnika od 3 spotikaw przypadku:
- gry zawodnika w innej diynie, niz wskazuje deklaracja
- gry zawodnika w niedozwolonym obuwiu

§ 22 Wykluczenie druzyny
1. Trzy walkowery oddane w sezonigréwnoznaczne z wykluczeniem dyny z rozgrywek.
2. Druzyna mae byt wykluczona wskutek tacego niestosowaniaesilo regulaminu (zwlaszcza § 23, 24 i 25).
3. Zarad w zalenosci od szczegdblnych okoliczéoi moze zastosowakare catkowitej dyskwalifikacji drayny.
Zawodnicy wystpujacy w druzynie zostaj wykluczeni z rozgrywek do Kaea bigacej rundy (nie mniej 15 spotka).
Ponadto w nagpnej edycji rozgrywek w jednej dirynie nie mae wystpowa wiecej niz 4 zawodnikéw grajcych w
wykluczonym zespole.

§ 23 Osoby towarzysgce
Wszystkie zespoty,asodpowiedzialne za osoby im towarzyse. W przypadku tacego zachowaniagbsob
towarzysacych, Zarad maze zweryfikow& wynik meczu, ukaradruzyng odjeciem punktow a nawet wykluczya z
rozgrywek SLLSP.
§24 Odpowiedzialndé za szkody



Za spowodowanie szkdd materialnych na terenie abigla ktorym rozgrywaneysnecze driayna odpowiada materialnie
do wysokdci powstatej szkody w/g wskazania administratorgektin. Dodatkowo na zesp6t Zazmaze natay¢ karg
odjecia 6 punktow, a nawet wykluczylruzyne z rozgrywek SLLSP.

VI. SEDZIOWANIE | OBStUGA BOISK

§ 25 Obowhzki druzyn
1. Kazda z druyn zgtoszonych do rozgrywek jest zobamana raz w rundzie (jeden dijgrzygotowa boiska, a
druzyny z | i Il ligi dodatkowo maj obowihzek zabezpieczyobsad sedziowsk spotka rozgrywanych danego dnia.
2. Co najmniej 2 zawodnikéw z dryny lub drizyn wyznaczonej/wyznaczonych danego dnia do obsingipbowazek
stawienia si najp&niej 30 minut przed rozpoegiem pierwszych meczy.
3. W przypadku probleméw z zapewnieniem obstugiyzwaczonym dniu, zainteresowanazte musi powiadongi
Zarzd z co najmniej 3 dniowym wyprzedzeniem.
4. Do zada obstugujcych boiska natey:
- wyznaczenie linii ograniczagych boiska oraz pola karne
- rozwieszenie siatek
- przygotowanie protokotéw meczowych
- przygotowanie pitek oraz kontrastow
5. Po zakaczeniu ostatniego meczu, obstugyyj mah obownzek:
- zdjecia siatek
- zdania siatek, pitek, kontrastow oraz pozostajggioranego spetu
- spratniecia terenu wokot boisk z pozostaty@mieci (reklaméwek, puszek, butelek itp.)
6. W przypadku zagubienia spta, osoby odpowiedzialne za sgirmaj obowhzek odkupienia brakagych rzeczy.
7. Obecny w trakcie rozgrywek cztonek Zgta maze zwolnit czes$¢ lub wszystkie osoby z obowzku obstugi
boisk/gdziowania, przejmuajc jednoczénie te obowqzki na siebie.
8. Druzyna ktora nie wywize sk z powyzszych obowizkéw zostaje automatycznie ukaranago@jm 6 punktow i
zobowizana do ponownego stawienia db fdziowania oraz przygotowania boisk w rgstym tygodniu.
9. Dwukrotne uchylenie siod powy:szych obowizkéw skutkuje wykluczeniem z rozgrywek. Zawodnicysigpujacy w
druzynie zostaj wykluczeni z rozgrywek do Kaa biezacej rundy (nie mniej 125 spotka). Ponadto w nagpnej edycji
rozgrywek w jednej drtynie nie mae wystpowa’ wigcej niz 4 zawodnikdw grajcych w wykluczonym zespole.

§ 26 Obowizki sedziego
1. &dzia zobowizany jest do prawidtowego wypetnienia i podpisamiatokotu meczowego oraz do odnotowania
nieprawidtowdci i sytuacji, w ktorych drzyny naruszaj regulamin SLLSP. Zgodié danych w protokole ze stanem
faktycznym potwierdzajkapitanowie driayn, sktadajc podpis na protokole.
2. &dzia meczu obowkany jest sprawdzidowody tasamdci nazadanie kapitana ktérejkolwiek z geajych druyn -
sprawdzenie takie nie byt dokonane zaréwno przed, w przerwie jak i béppanio po zakaczeniu spotkania.

VII. POSTANOWIENIA KO NCOWE

§ 27 Odpowiedzialnéé Organizatora
1. Turniej odbywa gina zasadach dobrowokod — SLLSP nie ponosi odpowiedziaked prawnej za udziat w rozgrywkach
0s6b chorych i ewentualnych, wyniktych z tego kajitiwypadkow i urazéw. Zawodnicy bigey udziat w rozgrywkach
SLLSP w wlasnym zakresie powinni poddae badaniom lekarskim stwierdaaym ich dobry stan zdrowia.
2. SLLSP nie ponosi odpowiedziakod prawnej za kontuzje, wypadki i urazy oraz kodetzenia wynikte z tytutu udziatu
w rozgrywkach.
3. Kazdy zawodnik odpowiedzialny jest za wlasne ubezmriezzNW, OC i gra na wtasna odpowiedzidlho
4. SLLSP nie ponosi odpowiedziakud prawnej za szkody powstate w wyniku utraty méewi trakcie trwania rozgrywek.

§ 28 Kwestie sporne

1. W kwestiach nieuregulowanych regulaminem ohauiji przepisy PZPN.
2. Zarad w sytuacjach nietypowychallz spornych zastrzega sobie prawo do wiasnej integieaistnialego zdarzenia
oraz powyszego regulaminu.
3. Zazalenia naley sktad@ pisemnie nagce przedstawiciela Zagdu w terminie 1 tygodnia od daty rozegrania spatkan
Wszelkie sprawy rozpatruje Za na spotkaniu, w ktérym udziat mpwzia¢ zainteresowane strony. Zadzdecyzje
podejmuje zwykd wiekszdicia gloséw, wymagana jest obeddgrzynajmniej potowy sktadu Zagdu.



